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Deus Ex: Invisible War | LOTR: War of the Ring 
The нори! | Blade and Sword | Joan of Arc 


ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


lon Storm / Eidos 


След години чаКане emo че най-после ce по- 

яви и продължението на Deus Ех. Ako ce 

питате дали Invisible War е достоен Hac- 

ледник на играта, kosimo преди години пре- 

дизВика moAkoBa шум, непременно Вижте и 

мнението на Боян ИВанов - един om големи- 
me феноВе на поредицата. 


master code for th 


Sierra Entertainment / Vivendi 
Universal / Liquid 
Entertainment 


War of the Ring e nppBama реал- 
ноВремеВа cmpameeus В cBema 
на Толкин. Добрин Йорданов, koü- 
mo по принцип сече глаВи, kamo 
чуе някой да се лигаВи с люби- 
мия му aBmop, пози път ocma- 
на много доВолен от играта и 
искрено Ви съветВа да u omge- 
лите полагаемото Вниманче. 


Sierra Entertainment / Inevitable 
Entertainment 


The Hobbit — ноВата игра no Толкин, за по- 

реден, но едВа ли за последен път nocma- 

Ви името на големия писател В позицията 

на “златната кокошка”. “Няма значение” - 

ka38a си Добрин Йорданов, Който Вече e 
претръпнал на подобни чгри, Взел си е отпуск 

и следващата година ВъзнамеряВа да пише само 
рецензии за игри, paa3BuBauuu се В Средната земя. Maŭ- 
man бе! Четете там, щото играта изобщо не е лоша, а 
за някой може да се окаже и най-добрата игра по ТолКин. 


Whiptail Int. / Pixel Multimedia 


Blade and Sword — moBa поредната игра В стил “ Diablo II" 
^u e, или нещо различно? ДаВа ли omeoBop на пози Въпрос 
cmamusima на Мартин Димитров, или само noBguea ноВи? 


Ubi Soft 


Веселин ЖилоВ omgaBHa не беше играл на ucmuncko ek- 
шън-приключенче. Игра, която me потапя В kub, дишащ 
сВят, която съчепаВа В себе си диалози, загадки, тичане, 
рипане, промъКВане и БитКи с превозни средства. Във 
Франция са създадени много сВежи и оригинални игри и e 
pagBauuo, ue Ubi Soft omnoBo напомнят за moßBa. 


Enlight 


ToBa e пърВото заглавие om поредицата 
Wars and Warriors (“Войни и Воини"). Смес- 
Baüku няколко жанра, авторите се onum- 
Bam ga предложат нещо HoBo, а защо не 
и да ни предадат сВоеобразен урок по 
история. За съжаление Всичко В тази ue- 
pa е сдъВвкано и смляно. Веселин ЖилоВ е 
на мнение, че геймърите, Които Все още 
имат зъби, не се нуждаят от пюрета ч 
Кашички. 


Нов живот за Класическите хитове 


Преди година, mecmBaüku римейка на kyamoBus King's 
Quest, Иван Димитров не е u предполагал, че Мрежата u3o- 
билстВа с onumu за ВдъхВане на noB ЖиВога на Класически 
игри kamo Karateka, Civilization, Dune 2, Dungeon Master, UFO. 
Попаднал случайно на сайта Ha Пепа, след moBa открил 
www.remakes.org и бил изумен. Вижте защо! 


Фобг:орпв:ибвгеафФ nsig 


“Ako Бог не съществува, длъжни сме ga 
го изобретим." С moau афоризьм на 
Волтер завършВаше една om най-ин- 
mepecHume Компютърни uepu, koumo 
някога съм играл — Deus Ex. Uepa, Коя- 
mo предизвика доста шум и привлече 
Вниманието на много хора. Haü-Beue 
защото бе Класифицирана Като ЗР ек- 
шън, а Всъщност представляваше po- 
леВа игра от пьрВо лице. Нейният ус- 
nex бе пози, koümo nogmukHa много 
дизайнери да Включат различни pone- 
Ви елементи В cBoume екшън игри u 
пропраВи пътя на игри kamo Тгоп 2.0, 
NOLF 2, Chrome и m.H. 

Ч emo че след години чаКане логич- 
Homo продължение на Deus Ех Вече е 
факт. Ще започна с това, ue ми гпряб- 
Ваха 3 дни, за да я “подкарам”. Горещо 
Ви препоръчвам изобщо ga He започВа- 
me, преди да сте инспалирали ноВия 
патч, koümo поправя поВечето om 
ВъзникВащите проблеми (е, доста го- 
ляма част ocmaBam и след неговото 
инсталиране). U Когато ce зарадВах, 
че най-накрая ще мога да играя uepa- 
ma, по Която съм гпочил лиги няколко 
години, msi Като ги започна едни om 
рода на “съжаляВам, мой чоВек, компіо- 
търът mu е много слаб, ще трябВа да 
играеш на минимални ефекти и раздели- 
телна способност”. С голям зор успях 
да я убедя, че моята машинка (Pentium 
на 2,4 GHz с 512 КАМ и nVidia GeForce 
ti4200) напълно удоВлетВоряВа 
“скромните” и изисКВания. Ako Me nu- 
mame сгаруВаше ли си загубеното 
Време, отгоВорът ми е - определено 
да! 

Шегата Hacmpana, но с moBa искам 
да подчертая, че наистина много ха- 
pecax Invisible War. Убеден съм, че ms 
напълно 3acAykaBa Високите оценки, 
koumo съм ч дал. Подозирам, че съм 
попаднал на някакВа нейна по-ранна 
или дори gold Версия, защото след 
дълго лутане из Интернет никъде не 
намерих подобни оплаКВания. На моя 
Компютър Invisible War е доста нес- 
табилна, често ме изхВърля, а поняко- 


TBUG, А 


га дори не иска да тръгне Въобще, 
преди ga рестартирам. НеВинаги 
помни u опциите, koümo съм задал, 
maka че mpsibBa ga я насгройВам noy- 
ти Всеки път. Зарежда баВно и сменя 
неколкократно разделителната спо- 
собност при Всяко зареждане. Да не 
гоВорим, че има напраВо непосилни 
изисКВания оганосно Bugeokapmama, 
Включително и хардуерна поддръжка 
na DirectX 9. За щастие moBa изчерпва 
MuHycume и и, kakmo Вече Казах, noBe- 
чето om плях се отнасят само за Bep- 
сията, с Която аз разполагам. 
Haü-cuAHama черта na Invisible War, 
както се и очакВаше, e сюжетът. За 
me3u om Вас, Които не са играли пър- 
Вия Deus Ех, ще напраВя kpamka pem- 
роспеКция. Там играчът поемаше po- 
лята на Ј.С. Denton - Кибернепично 
подобрен агент на aamumepopucmuu- 
ната организация UNATCO. Странен 
Вирус, наречен “сиВата чума”, е погъл- 
нал сВета, а ВаКсина се даВа само на 
богатите ч Влияпелните, докато 
бедните измират. Ј.С. BuBa Въвлечен B 
редица интриги u Конспирации, разк- 
риВа различни maüHu за moBa koü 
Всъщност упраВляВа сВета. Тайни op- 
ганизации, жадни за Власт или промя- 
на, се onumBam ga ВербуВат Киборга, 
докато moü постепенно разкрива uc- 
поината и за себе cu - той 
и брат му са генепично 
изменени Клонинги, съз- 
дадени В лаборатория. 
Играта имаше omBopeH 
край - предлагайки mpu 
Варианта - реализации 
на различни идеологии и 
философии за moBa Как 
да бъде упраВляВан сВе- 
mom. Дизайнерите на 
Invisible War обаче Вмес- 
mo плоВа са решили, че 
J.C. се е слял с uxkycmBe- 
ния интелект Хелиос. 
ЕдинстВеното, koemo 
стаВа ясно В началото, 
е, че |.С. е Влязъл В про- 


ТЕСТ 
Боян ИВанов gt | 


Графика 

ЗВук 

Музика 
Геймплей 
УдоволстВвие 


Процесор: Pentium Ha 1,3 GHz 
Памет: 256 Мбайта 

Видеокарта: 30 с 32 Мбайта, 
съвместима с DirectX 9.x 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


ION Storm / Eidos 


uymama Зона 51, kosimo след moBa e u3- 
бухнала, а след разпадането на Bcuuku 
комуникаций сВетът е погтънал В 
мрак. Тези Времена биВат наречени 
Колапсът (The Collapse). 

ABaücem години по-Късно Bue noe- 
Mame ролята Ha Alex Denton (можете 
ga избирате пола и расата на героя cu, 
но тоВа няма значение В самата игра). 
Алекс е трениран специален агент, 
който е В последния стадий опа обуче- 
нчето cu по програмата "Тарсис?, За- 
почВайки ноВа игра, Виждате Крагока 
анимация, която поКазВа Как роднияпа 
Ви град биВа тотално унищожен om 
mepopucm с помощта на странно но- 
Во оръжие. 

Историята на Invisible Маг e 
странна, заплетена, с неочаКВани об- 
рати и прикрити интриги. Не случай- 
но тя е наречена Invisible War - неВи- 
димата Война. Различни организации 
omHoBo u оганоВо се onumBam да 
привлекат на сВоя страна главния ee- 
рой, за да постигнат cBoume цели. Hs- 
ма ясно разграничение между добро и 
зло, между праВилно и непраВилно. 
СВетът, В който се разВиВа geücmBu- 
emo, е типичен Киберпънк - мрачен u 
сиВ, с очевидно разделение на много 
Богати и много бедни. Огромни гло- 
бални Корпорации ce борят за BAacm. 


Модерната mexHo^oeus се използВа 
предимно за Военни цели или за иконо- 
мическо надмощие. Ч атмосферата, u 
сюжетът Ви подтикват ga ce замис- 
лите над някои дълбоко философски и 
социални Въпроси Като глобализация- 
та, корпоративната политика и уп- 
раВлението на cBema kamo цяло. По- 
добно на пърВия Deus Ех, и Invisible War 
предлага отВорен Край c няколко раз- 
решения на повдигнатите В ue- 


с екшън ориентиран 
о на стандартна 3D 
може и ще гарябВа 
iHU персонажи, ga 
а моменти ga u3- 
олко Възможни pen- 


чгра, но Все 
ра. U тук ши 


Bawu се цели. \ 
но обВързан c Hur 
maka че В различнь 
me да изпълняВате целите, постаВе- 
Hu Bu от различни организации. Ше 
получаВате и различни странични, не- 
задължителни за изпълнение задачи, 
koumo обаче хем сят награди, хем 
са интересни и добре напраВенч. 
Както В предишната игра, ч В 
. Invisible War ще можете ga pa3BuBame 
(Алекс). ТоВа cmaBa c m.Hap. 
С тях i получавате 


aita 


oci изпол- 
3 мални био- -MogoBe, а mpema- 
ma изискВа био-модоВе от черния па- 
зар. Om сВоя cmpana Всяка способ- 
ност също има mpu степени и също 
може да ce разВиВа (ъпгрепдва). Както 
Вече сте се gocemuau, moBa пак cmaBa 
с Био-модоВе. 

В зависимост om избраните и ycb- 
ВършенстВани способности стилът 
Ви на игра ще Бъде различен. Грубо Ка- 
зано, има gBa осноВни стила - про- 
мъКВане и стелт или праВо напред с 
пълно Бойно снаряжение. U gBama Ba- 
рчанта са еднаКВо трудни и еднакво 
предизВикателни. Лошото е, че 
де оКоло средата на играта Всич 
ми способности Вече стигнаха ма 
мума, а Към Края и дори имах 10 Guo- 
мода В излишък. Вероятно идея е 
да можете да сменяте способности- 
me, но Все пак. Така и не ми cmaHa ясно 
защо B Invisible Маг героят не mpyna 
onum и не разВиВа уменията си, kakmo 
пърВия Deus Ех. Така ca го направили 


ОсВен c био-модоВе героят “се 
разВиВа”, npugobuBaüku различни оръ- 
Жия. Те са познати оп пърВата игра, 
но пък могат да се модифицират. 
Възможни са общо осем Вида модифи- 
кации, но не noBeue om gBe на оръжие. 
Можете “да си напраВите” например 


пистолет за стелт операции c заглу- 
шител ч модификация за безшумно 
разбиВане на стъкла или пък nucmo- 
лет, Който нанася по-големи пораже- 
ния, изстрелВааки експлозивни Куршу- 
ми. ОсВен moBa не Всички модифика- 
чий могат да се сложат на различни- 
me оръжия, а оръжията за близък Бой 
не могат да бъдат модифицирани (Ко- 
ето се Компенсира от факта, че има 
отделни способности, koumo и Без 
moBa ги npaBsm доста "ултиматив- 
ни"). Интересно е решен Въпросът с 
амунициите - me са униВерсални и 
могат ga се ползВат от Всички оръ- 
жия. Просто на по-големите са им 
нужни поВече. Според мен moBa не е 
нужно, плъп kamo оръжията и без дру- 
го са малко на брой и от наличието на 
няколко Вида различни амуниции чгра- 
та само щеше да спечели. Като ста- 
на дума за амуниции, те са доста мал- 
ko и бързо сВършВат, 3amoBa ги nec- 
meme koAkomo се може поВече. 

Графиката е много добра, но за съ- 
Жаление малко са тези, които ще mo- 
eam да и се насладят поради Високите 
изискВания Към хардуера. ДВиженията 
и лицата на персонажите са малКо не- 
реалистични, но иначе героите u32- 
леждат отлично. Фонът е разнообра- 
зен и В Комбинация със отличните 
cBemauHHu ефекти, динамични сВет- 
лини u други подобни ekcmpu създаВа 
необходимата атмосфера и настро- 
ение. Може да Включите филтър, Кой- 
mo леко замазВа Картината, което 
създава интересен ефект. Интерес- 
HO ми е дали Thief 3, Който ползВа cv- 
щия енджин, ще успее да предложи по- 
Вече. 

Invisible War използВа и система, 
Която позВоляВа ga се Взачмодейства 
с огромно Количество предмети. За 
сожаление почти Всички подВижни 
предмети могат да се ползВат един- 
стВено за хВърляне по противника. 
Макар ч доста забаВно, създава се 
BneuamAenuemo, че Всички тези пред- 
мети са почти безтеглоВни или леки 
Като перца. След Като убиете про- 
muBnuk, msi^omo му също ce преВръ- 
ща В безжизнена Купчина, Която лежи 
на пода доста нереалистично и може 
да бъде Вдигана и хВьрляна без Haka- 
КъВ особен проблем. ПоВечето игри, 
koumo предлагат пази екстра, поне 
се onumBam да създадат Впечатлени- 
emo, че телата са тежки и премест- 
Ването им изисКВа физическо нато- 
ВарВане. 

Музикалното оформление на 
Invisible War е отлично и особено при- 
хото. Всички диалози са 03- 
ючително и репликите на 
cumo дали играете mbk- 
персонаж. Като цяло 
пи и озВучаВането на 
играта са go апраВени и играчите 
ще останат доВолни om max. 

В kpaüHa сметка Deus Ех: Invisible 
Маг определено е по-слаба от пред- 
шестВеника си, но Все пак достатъч- 
но добра, за да заслужи Вниманието 
Ви. Предлага сравнително малко игро- 
Во Време (около 10-15 часа). Сюжетът 
е доста интересен, а атмосферата – 
убедителна и ВълнуВаща. Силна стра- 


зВукоВите 


РИ take both. (800) 

Give me the key to the penthouse's backdoor, 
[300) 

РИ take the master code for the apartments. 
1500) 

No thanks. 


на са засегнатите философски и Hayy- 
нофантастични (по-точно, Кибер- 
пънК) теми и ugeu, които ще Ви Haka- 
pam да се позамислите. А това не се 
случва много често В Компютърните 
чгри, нали?. Лично аз я препоръчвам на 
Всеки, макар и ga не e xumoBama игра, 
Която поВечето от нас очаКВаха. 


Торе 


Графика 
ЗВук 
Музика 


War ої the: 


Геймплей 
Удоволствив 


Минимални изисквания - 


Процесор: Pentium на 800 MHz 
Памет: 256 Мбашта 


Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 730 Мбайта 


Sierra Entertainment / Vivendi Universal / Liquid Entertainment 


Сигурен съм, Вече Bu е омръзнало, Като се зададе ue- 
ра по “Властелина на пръстените”, да npueomBs me»xkka- 
ma артилерия и да я обстрелВам, преди още ga е заела 
позиции за отбрана. Горката игрица съвсем се сащисВа, 
Когато Види, че Към нея хВърчат осВен огън и Жупел, 
плюнки, слюнки, пръски и други слузести ВещестпВа с He- 
ясен прочзход. Точно Вдига ръце да се предаде, аз Взема, 
че я сВаля с един точен изстрел между очите и душата 
u отива да се ЖалВа обратно при Създателя cu. U ce Ha- 
дяВам да разбирате, че просто не биВа да се пресКача 
този мъчителен процес. Не биВа да остаВяме ненаказан 
Всеки, който e тръгнал да праВи много пари om люби- 
mume на Всички думички: Lord of Ше Rings. 

War of the Ring e пърВата реалноВремеВа сппратегия, 
разВиВаща ce на фона na ТолкиноВата Средна земя. Въп- 
реки че “Властелинът” със сВоя акцент Върху чисто чо- 
Вешкия елемент - съдбата на героите, не предразпола- 
га към MacoBku, гля успяВа изключително добре да npe- 
даде aBmeunmuunama история и атмосферата, създаде- 
на om най-четенця В cBema писател. ОсноВната npuuu- 
ната според мен е, че тази игра е праВена по лиценз 
Върху mBopuecmBomo на Толкин, а не на популярния no- 
настоящем игрален филм. Emo защо В нея се преразказ- 
Bam събитията om Книгите и действието не се npu- 
държа стриктно Към силно изопачените събития om 
филма. ТоВа, разбира се, не и гарантира Качество - ca- 
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ми Видяхте kakBo се случи преди година c Fellowship of 
the Ring - една игра, достойна да Влезе В Aucmama на 
най-КалпаВите и най-наглите игри за Всички Времена. 
Чгра, В Която Кьсокракияга Фродо надбягваше по праВа 
Черен Конник. Uepa, В която един Назгул се спусна om He- 
бесата, грабна Сам В ноктите си и ХВръКна нагоре ga го 
носи, предполагам, на малките cu. ЯВно ВъВ Vivendi 
Universal са cu Взели поука и сега пред нас е една изклЮ- 
чително сериозна интерпретация на събитията, които 
cmaBam на фона на geücmBuemo на “Властелина на пръс- 
гените” и за които тези, koumo са гледали само филма, 
няма Как да знаят. Ч 3a да сме честни, ппрябВа да кажем, 
че гпези събития са описани само В една Книга от uemu- 
ри дебели тома, Която се придържа стриктно Към чер- 
новите на Толкин, доВели до написването на "Властели- 
на", и Която за съжаление още не е излизала на българс- 
ku език. Там се разказВа за завръщането на Саурон В Дол 
Гурдур, за битките В Железните хълмоВе на ажуджета- 
ma, за залавянето на Ам-Тьл om елфите и бягстВогто 
му, за премеждията на Всеки един om “Задругата на 
пръстена” преди да се присъедини Към нея, за cmpynBa- 
нето на армии от орки В пределите на Мордор, за прч- 
зоВаВането на Харадримите и за нашестВието на opku- 
me om Мордор (който поначало е предназначен да бъде 
техен заговор, а по-късно се преВрьща В тяхна Крепост) 
чак до стените на Минас Тирит. Всички тези събития 


Па Irs finished! 


са преразказани В War of the Ring В дВе Кампании по 10 
мисии - една за СВободните народи на хората, джудже- 
mama и елфите и една за СауроноВата армия на мрака. 
Факт е и, ue War of the Ring е пърВата игра, която даВа 
Възможност да застанеш на Тъмната страна Във “Влас- 
телина”, да превземеш и опустошиш Средната земя. 

За съжаление u тук има слаби моменти, koumo 
глвърдо смятам, че е могло да бъдат избегнати. Нека 
погледнем Кампанията на “добрите” - джуджетата за- 
uiumaBam Железните хълмоВе, umam си Казарми, КоВач- 
ници за ъпгрейд и пр. Всичко е okeü. Елфите прогонВага 
злото om Мраколес, имат си Казарми, КоВачници за ъп- 
epeüg ч пр. U тук Всичко е окей. Хората 3auuumaBam Гон- 
дор, имат си Казарми, КоВачници за ъпгрейд и пр. Ч при 
тях Всичко е окей! Накрая обаче Всички тези армии се 
събират под общо Командване, В менюто за строеж се 
пояВяВага 20 cepagu, но ce nosiBsiBam и сгради, В koumo се 
прочзВеждат беорнинги u хуорни! Така Всички “добри” 
раси се бият рамо до рамо със Злото. На тези, koumo 
са правили играта, ще припомня, че В Края на Третата 
епоха moBa просто не го е имало - сВободните народи 
са се събрали под общо Командване за последен път В 
Края на Втората епоха, когато Цсилдур отсича пръста 
на Саурон, Взема му пръстена и m.H. 

Другият момент, koümo бяга om aBmeumuunocmma, 
е Възможността за постоянна репродукция Ha eguHuuu- 
me. Не ме притеснява глолкоВа фактът, че прочзвеж- 
дам елфите си В Казарма, притеснява ме фактът, че 
мога ga ги процзВеждам koAkomo си искам. Ako сте чели 
правилно ТолКкиноВото творчество, ппрябВа да сте cob- 
сем наясно, че Към Края на Третата епоха хуорните, бе- 
opHuHeume, елфите, джуджетата и гондорците са ua3k- 
лючително стари, силни и Вещи ВъВ Войната, но малоб- 
ройни В сравнение с хората народи. Те или mpsibBa ga 
umam единици, koumo не се ВъзпрочзВеждат, или поне 
makuBa, koumo се ВъзпрочзВеждат много бавно. За 
сметка на това Apwuume на мрака би трябВало ga 
имат безчислени орди om слабо гаренирани, бързо ymu- 
ращи и бързо ВъзпрочзВеждащи се единици. ИзисКВане- 
mo за авппентичност no отношение на баланса на сили- 
me He e спазено и за gBeme страни - единиците uM са 
еднаКВо силни, а максималният им брой е 100, Което си 
е направо смешно, Както и да си го мисля. ПредстаВе- 
me си само Как 50 орки, 30 гоблини, 15 ездачи на Вълци, 4 
призраци и 1 паяк превземат Средната земя. С moBa 
смятам да приключа обзора по пполкинологця u да обяВя 
резултата за раВен - В апмосферата на играта има 
Колкото праВилни, moAkoBa u измислени неща. 

Като реалноВремеВа стратегия War of the Ring няма 
никаКВи слабости. За съжаление В нея няма и нищо 3abe- 
лежително. Тя е тВъраде Класически mun стратегия om 
Времето на Warcraft 2, Която u3noA3Ba много изпитан, 
огавсякьде ошлаафан, но и доста остарял модел на u2- 
ра - процзВеждаш работници, събираш храна и Желязо, 
cmpouuu сгради за единици и за ъпгрейд на уменията им, 
ъпгрейдВаш си замъка, прочзвеждаш Boücka, cmpynBauu я 


накуп и я засилваш Към Врага - по-многочислената ap- 
мия Винаги побеждава, а makmuueckusim елемент cpB- 
сем липсва. Лошото е u че на Всяка единица om “добри- 
me" може ga се намери екВиВалентната единица om 
“злите” и колкото и да са се опитВалч да променят koH- 
cmpykuusima на расите, спокойно може да се Каже, ue В 
играта има само една раса, боядисана В различни uBe- 
mofBe. Лошо е и че В играта направо липсВат единици, 
Които да правят магии! Да, Вярно e, че има елфически 
магьосници, дето nyuam отдалече kamo с лазерни пуш- 
ku, u че Гандалф може да прави специални магии. Само 
дето В Warcraft 2 с петте си магии на Кръст, общият 
брой на магиите е noBeue, отколкото В War of the Ring. 

Единият от елементите, koumo разнообразяват 
играта, е присъствието на Places of Power – статуи и 
артефакти, от koumo струи древна магия и koumo, 
Веднъж завладени, даВага постоянни бонуси на армията 
Ви - повече КръВ, по-бърза регенерация, по-голяма ama- 
ka или защита. Другият хубаВ елемент е наличието на 
mowku Fate — me са напрупВага, като избиВаш BpaeoBe, 
а после eu харчиш, за да призоваВаш герои, ga им Купу- 
Ваш умения, ga хвърляш специални Maeuu (които също 
са съвсем egHakBu за gBeme страни) или дори ga си при- 
30Beui митично същестВо Като Ент или Балрог. Cne- 
чиалните магии си заслужаВа да се отбележат - осле- 
пяВат npomuBnukoBama Boücka, gokapBam силен Вягльр 
или ято гарги да пазят единиците om чужди стрелци, 
дори могат да превърнат герой В легендарен герой, Ка- 
mo брутално Вдигат силата му, но го лишаВат от Bb3- 
можността да бъде ВъзКресен, ako умре В битка. Muc- 
ля, че и за тази страна на играта разказах достатъч- 
Ho. Hakpamko, myk няма силни и слаби моменти, има 
перфектни елементи, koumo Вече сме Виждали В поне 
10 uepu. 

За графичното оформление могат ga се kakam 
mBbpge малко неща - War of the Ring e правена om Liquid 
Entertainment, създателите на Battle Realms, и Като ma- 
kaBa си ползВа енджина на Battle Realms. А moü e Вече на 
2 години u изглежда досущ kamo енджина Ha Warcraft 3, 
макар и ga е по-стар om него. Теренът e "шарен", фи- 
гурките - също, маКар да са с малко полигони, доста 
КВадратни и така ga се Каже, малко комични. Kamo цяло 
графиката изглежда добре и радВа окото. Музиката сь- 
що е приятна ч дори сьжаляВам, че не мога ga си я Ha- 
меря В mp3 формат ga cu я слушам, Когато не играя. Ec- 
глестВено, дВете страни В конфликта си имат собст- 
Вен саундтрак. 

Виждам че съм пропуснал някои неща, Като напри- 
мер режимите на uepa В Skirmish, но и 3a Bac - Alobume- 
ли на Толкин, трябВа да остане нещо за изследване. U2- 
рата поддържа мултиплейър, има Към 30 допълнителни 
Карти, на които могат да играят до 8 души един cpe- 
щу друг. U изобщо Lord of the Rings: War of the Ring e ob- 
разцоВ пример за Класическа реалноВремеВа стратегия, 
Която носи полъха на ТолКиноВия cBsim u Която npeno- 
ръчВам на Всички. 
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Историята М 

Надали има нужда да Ви я разказвам. Пред- 
полагам, че след Като по кината излезе mpema- 
ma часті на “Властелина”, а nokpaü нея и още gBe ue- аи 
ри по същия “Властелин”, нямаше Как разработчици- ~ 
me да не cmucHam kamo за последно лимона на ТолкиноВо- 
то mBopuecmBo, за да изцедят om него поредната игра. Еа 
moBa Всъщност е историята на играта. He си мислете 
обаче, че moBa е краят. ТепърВа ще цедят mBopuecmBomo 
на Толкин. Все някой ще направи игра по Силмарилион; Mu- 
тър Джаксън, онзи, дето направи няколкото филма за Влас- 
телина u на Когото най-сетне успях да запомня името, Yy- 
Вам, че щял да прави и филм по Хобита, така че ни чака по- 
не още една игра за Билбо. А КакВо ли ще стане, ако започ- 
Ham да екранизират и Недовършените предания... 

Всъщност, ako Ви се иска да чуете нещо поВече за исто- 
рията Вътре В играта, ще mpsibBa да Ви разочаровам. Там 
няма нищо по-различно om moa, което Bceku om Вас Вече 
знае. Защото дори и за миг He ми минава през ума, че сред 
Вас има такива, koumo не са чели “Билбо Бегинс, или Aomaw 
u обратно”, не са Виждали старите БроеВе на “Дъга”, или ca 
спали по Време на прожекциите на “Властелина”. 

Е, ако има makuBa, историята е проста. CmaBa дума за 
един хобит, една банда джуджета и един магьосник, които 
тръгВат на опасно nbmeuuecmBue Към Самотната планц- 
на, където се е оКопал злият дракон Смог. По пьгля си cpe- 
wam каменни mpo^oBe, гоблини, ЖиВеещи В земните недра, 
орки, яздещи Вълци, един Кожосменяч и едно злобно малко 
същество, с което Билбо играе на гатанки и чийто пръс- 
тен отнася. МинаВат през Мраколес, Където се изгубВат, 
но горските елфи ги намират и Вместо да им помогнат, ги 
хВърлят В тъмница. Добират се go Езерния град, Където 
хората ги снабдяВат c провизии и ги отпращат да убият 
дракона и ga Върнат заграбените съкроВища. Намират 
Смог, легнал Върху планина om злато, и единственото, ko- 
emo ycnsiBam ga му сторят, е maka да го разгнеВят, че да 
липне om убежището и изпепели града на хората. Накрая 
само общата заплаха om армиите на злите гоблини и орки 
успяВа да предотВрати Войната между хора, елфи и дЖу- 
джета. U В центъра на Всички тези събития e не друг, a 
един малък xobum;.koümo В началото на историята не uc- 
Ка ga напусне уютния.си дом, а В Края u не подозира, че Въл- 
шебният му пръстен 3a.HeBuguwocm e Всъщност Единст- 
Вения пръстен, изкован от" Саурон, за да BaacmBa над Cpeg- 
ната земя. Тази история, Която"е.една om най-популярните 
детски приказки по цял сВяга и Кояпо, надявам се, не uyBa- 
me за пръв път om мен, е чудесно разказана В чграпаа-под 
формата на Jump апа Кип. 
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Процесор: Pentium Ill на 450 MHz 
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Може и да не Ви харесВа, може u ga обВиняВате процз- 
Водителите, че пак пуснаха несериозна огра по Толкин, Коя- 
mo не е нищо поВече om тичане, скачане, събиране на kpuc- 


. тали и спорадично налагане на лошите по muk8ume, обаче 


на мен ми се цска да попитам “А за Кого е писан “Хоби- 
пльго"?" U понеже наблизо няма никой, а аз така и така 
трябВа ga си напиша статията, cu опгоВарям сам. Книга- 
та е писана за деца. Така че е нормално и самата игра да е 


HanpaBena за деца. Aa е лесна, ga е шарена до безобразие, а 


музчката да е Като om "Сьнчо". U ako думата ми, че насре- 
ща си имате Класически Jump and Run не е достатъчна, Ha- 
лага се да опиша с няколко думи и геймплея. 

През цялата игра ynpaBAsiBame един герой - Билбо Бе- 
гинс. Билбо може ga бяга, ga се Катери, да се промъКВа на 
пръсти, да ползва сопа или меч, да замеря BpaeoBeme с ka- 
мьни, да огаключВа сандъци u да cmaBa невидим, докато 
ползВа ЕдинстВения пръстен. НоВи умения той не придо- 
бива, но пък може да подобряВа началните си умения (нап- 
ример, след Като прочете cBumrka за expert stick tactics, 3a- 
почва да удря по дВа пъти със сопата Вместо по един). Cb- 
бираните Кристали по някое Време се преврьщат аВтома- 
тично В допълнителен живот, а събираните парички mo- 
eam да се харчат между ниВата за попълВане на инвентара 
с Камъни, КлючоВе, колби зараВе, колби противоотрова u 
пр. Може би единстВеният момент, Който не е типичен В 
Класическите |ипар'птип игри, за копто споменах по-рано, че 
присъства тук, са логическите пъзели при omkalouBaHe на 
сандъците - me не се отВаряг c ріскіоск умението на ге- 
роя, а на геймьра! Когато Билбо застане пред сандък, mu се 
отВаря прозорец с разни зъбни Колела и ребуси, мигап wa- 
рени лампички Като при ротагливВките и ако успееш да Ha- 
mucHeui Клавиша В плочния момент „съкровищегпо е mBoe! 
Въпреки този рядък елемент гецмплеят не блести с нищо 
ново и разчита на цзпльркани похВати om стотици Конзол- 
ни игри. За Капак на целия рабя геймплей ще споделя nog cek- 
pem, че The Hobbit е излязла едноВременно за PC, PlayStation 
2, Xbox, GameCube и Game Boy Advance - u ako om moBa има 
по-голям напън ga ce превърне един обикноВен лимон В 
златно яйце, зараВе му Кажи! 


добна игра — Rayman 
3, и признаВам, koAko- 
то ч неудобно да 
3Byuu, че Всеки път, 
Когато Видя подобна 
графика, се разтапям 
om Кеф, Вдаегацнявам 
се и за миг се Връ- 
щам. В ония сладки 
Времена, Когато mey- 
mama мибеше не go- 
pu да имам КомпЮю- 
тър, а ga съмпроспоо 
достатъчно Висок, 
за да Виждам КаКВо 
cmaBa по екраните В 
залите за електрон- 
HU цгри. 

Музиката е изпле- 
тена от прекрасни 


Атмосферата 

ЧуВат се някакви | 
слаби презокеански | 
гласчета, Както и ня» | 
kou мощни гласиша на | 
Български Колеги, че | 
атмосферата на ue- | 
рата нямала нищо об- | 
що c ТолкиноВця сВяга. 
Аз съм Възпитан и за- 
moBa няма да им om- 
говоря така, както ми 
се иска: "Не била по 
ТолКиноВця сВяга! Грьн- | 
ци!” Атмосферата си 
е moAkoBa сладка, Кол- 
Кото може да бъде са- 
мо няКое хубаВо ани- 
мационно филмче - В 
ХобитоВо пърхат ne- 
nepygku, из дворовете оркестрови фентъзи 
се разхождат Кокош- мелодии, на koumo 
чици, из горите се бо- Всеки филм би могъл 
puukam Вълци и Жабоци, тролоВете си панцуВат около oeb- да 3aBugu. Тя също e caagHukaBa до безобразие, допълва npek- 
ня и се пляскат no шкембетата... Абе, Вие да не bu да oyak- расно шарената графика и ВнушаВа чуВстВото за безкраен 
Вате “Хобитът” да се превърне В Клонинг на “Властелина”, празник. Дори Когато си В най-дълбокото подземие, тя mu 
на дружината джуджета ga им yBucHam nocoBeme, бах си напомня, че cu тук, за да ce забавляВаш, и me Кара да не npu- 
подстрижат брадите В знак на mpayp, че - I— емаш смъртта на героя cu насериозно - ей я 
Билбо е намерил Пръстена, u ga започ- а E» там на nem kpauku позицията за save и 
Ham ga мислят за Края Ha cBema? — ії з Іоаа! 
Единственото” отклонение om „4 з 
Книгата са някои дребни случ- г б 
Ки и персонажи, чиято роля 4 
e не да променят смисъла „4 
на cmaBaujomo, а да заси- 4 
лят интригата. Напри- 


XybaBo би било ония uguo... 
пардон, за малко щях да обидя 

дизайнерите om EA Games. 
> Та хубаВо би било ga чуят 
на КаКВо му ka38am озВу- 
чаВане на магьосник, Ка- 
мер Билбо трябВа ga mo си пуснат Тһе 
снабди с провизии epy- 4 { 5 Hobbit. ToBa е ЦГРАТА 
пата, тръгВаща om (EE + | по Толкин с ТОЧНИЯ 
Хобитово, или пък ga | З ЗВУКОВ СЪПРОВОЛ! 
намери AekapcmBo на Не само глаВните 
няКаКВа елфка, дето ca персонажи, щькащите 
я пребили (І) три ог- насам-натам хобигач и 
ромни трола (да си У елфи, но дори и епизо- 
призная, и на мен не мие "М дичните Каменни mpo- 
ясно Как след такъв боа Ҹ лоВе ca озВучени перфек- 
изобщо. е останала жива). гано. Еа така, само за удо- 
Но ga не би господин Джаксън “ BoAcmBue, Когато стигнеш 
да не си измисли един Куп ucmo- : до сцената, при Която Билбо 
puu, за ga cu "поджаксьни" Власте- « гарябВа ga omkpagHe mpoAckama 
лина? Ако трябВа ga обобщя kakBa Кесия, остави се поне Веднъж ga me 
точно е атмосферата, ще Кажа: Тя e npusim- хВанапа, за ga Видиш Как gebeAusm трол се 


на, сладка и pa3moBapBauua. На фона на мрачното u3- хВърля Върху Билбо, Все едно гони заек, хВаща го за 
льчВане на филма по “Властелина” и на игрите на EA Games, ушите и Вика»на другия трол, Който Вече бърка с uepnaka 
тя предлага съВсем друг поглед Върху ТолкиноВия cBam - В Казана: ей, Виж Какво си хванах! Какво ли е?!” 
поглед, който само Хобитът би могъл да покаже и точно заз 
moa е длъжен ga го направи. Вместо заключение 
За финал ми се ще да Кажа: тази игра няма Как да полу- 

Графиката, музиката и звукът чи Висока оценка, защото Humo феновете на Толкин ще я 

ТоВа са елементи- г па ето ————.4, погледнат заради 
me, Без koumo The | eo — ES “несериозността” u, 


Hobbit (или Каквото и 
още изписано с елфч- | 
чески руни име да но- 
cewe) щеше ga nomb- 
He В абсолютната не- 
Видимост, присъща 
на приносителя на 
ЕдинстВения  прьс- 
тен. ЕндЖжиньт е go- 
бър, макар да не при- 
лича на HOB, затова | 
пък играта изглежаа и | 
ВърВи перфектно на MR 
GeForce 2. Стилът и 
HaucmuHa напомня 
анимационен филм, | 
Като Всички обекти | 
са с чистите цВето- | 
Ве на дъгата. СлучВа- | 
ло ми се е само един 
път да mecmBaM no- | 


Humo може ga ce ме- 
ри c xumoBume загла- 
Bus В жанра Jump and 
Run. ToBa не променя 
личното ми мнение, 
то си остаВа особе- 
но Bucoko u a3 горе- 
що я препоръчВам на 
Всеки фен на Rayman 
и Zelda, на Всеки, koü- 
то преди десет го- 
guHu е разгрьщал 
напред страниците 
на “Дъга”, за да про- 
| чете пърВо “Билбо 
Бегинс”, kakmo u на 
Всеки, Който е запа- 
зчл детето В сърце- 
по си. ТоВа е Вашата 
чгра! 
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hiptail Int. / Pixel Multimedia 


Графика 

звук 

Музика 

Геймплей 

УдоВолстВие SES ST 


Процесор: Pentium Il на 300 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Видеокарта: 4 Мбайта 

Дисково пространство: 1,4 Гбайта 


Наскоро излязлата Blade and Sword e 
сВеж полъх В Компютърната индуспа- 
pus. Макар uepama ga е разработена 
om Киплайския екип на Pixel Multimedia, 
ompouemo има КаКВо да предложи. U3- 
пипана В стил “ Diablo Il", тя дополКо- 
Ва е изпълнена със сложни бойни еле- 
менти kamo combo (Комбинация om ня- 
koako удара), специална атака и БблоКи- 
ране, че липсата на мултиплейър egBa 
ли ще Ви разочароВа много. 


Събитията В Blade and Sword ce 
случВат преди около 3000 години В eg- 
но далечно и доста шантаВо пресъзда- 
дено минало. 

U така, по Време на големите и мо- 
гъщи империч, упраВляВани om безск- 
рупулни u тциранични, ВоюВаши един с 
друг императори, се пояВил алчен и зъл 
магьосник. Желаейки ни поВече, ни no- 
малко господство над целия сВят, след 
много приготовления moü успял да 
omBopu дупка между гари сВята и дал 
Възможност на сьщесгавата om сВе- 
moBeme на хората, звероВете и gemo- 
ните сВободно ga преминават om eg- 
но място на друго. Наспльпили мрачни 
Времена. ВсеВвъзможни чудоВища 3a- 
почнали ga се пояВяВага и да mepopuau- 
рат нищо неподозиращите хора. 

U... и точно тук се намесВате Вие. 
Ше се наложи да разнищите kak8o 
Всъщност се случва и В pega на Hewa- 
та да го поопраВите. Цначе Казано, да 
разберете за същестВуВането на злия 
магьосник, ga го omkpueme и убиете. 
На пръв поглед задачата изглежаа лес- 
на, но не е maka. Пътят, koümo Ви ча- 
Ка, е дълъг и опасен. Но пък Всички раз- 
читат единствено на Вас. 


games 


За да изпълните тази задача, разпо- 
лагате с избор от пари uepoBu персо- 
нажа. ЕсппесгаВено, Всеки om тях има 
специални умения, определени Качест- 
Ва и бораВи умело с дадени оръжия. 
Койпо ч да изберете, няма да сбърка- 
me, но пьк и никой om max не е перфек- 
тен. Всеки е уникален u си има Както 
силни, maka и слаби страни. 

>> Мечоносецът, Който се бие с 
еднорък дълъг меч, е “средна хубост”. 
Не нанася много щети и не е много 
бърз, но е издръжлив и без проблем mo- 
Же да се Вреже ВъВ Вражеските редици 
и ga излезе било като победител, било 
В ковчег. 

>> Героинята, биеша ce с дВе ocm- 
puema, е изключително ловка и точна, 
но и липсва сила. Предимствата и са B 
бързината на атаката и сВетКаВично- 
mo бягство, а когато нещата "3aepy- 
беят”, има и “скрито оръжие”. Тя e 
единстВеният герой, копто може ga 
нанесе още една допълнителна amaka с 
крак и maka да държи 8paeoBeme cu на 
разстояние. 

>> Огромният боец, бораВещ с ги- 
гантски дВурък меч, нанася HeBeposim- 
но много щети на BpaeoBeme си. Топ e 
изключително издръжлив, но He чак 
moAkoBa точен. 

Наред с очебийните плюсоВе u mu- 
нуси, Всеки герой разполага с уникални 
умения, които му позВоляВат да изпъл- 
няВа различни смъртоносни удари ч 
ефективни блокирания. Тези умения са 
разделени В четири kameeopuu, kamo 
Всяка om тях ВключВа три умения. На 
Върха на üepapxusma е скрито yem- 
Върто - т.нар. супер уменче. Всяко om 
гпези умения (с изключение на супер 
уменчето) може да бъде подобряВано 
не поВече om дВа пъти по Време на ue- 
рата. Както В други игри с подобна 
сплъпалоВидна градация на уменията 
(Diablo Il например), и В Blade and Sword 
при покачване на HuBomo на опиганоспа 
noAyuaBame по една точка за умение u 
друга за повишаВане на kauecmBama на 
героя. За разлика om Diablo П обаче, myk 


до Края на играта ще успеете да усВо- 
ите ВсичКи умения. 

Интересна е и иновативната cuc- 
mema за екипиране на боеца Ви. За раз- 
лика om другите RPG игри, Където 
mpeneme u Кълцате гадоВете с еднич- 
Ката цел да им Вземете опита и пари- 
me или предметите, тук не можете 
ga Въоръжите героя cu c по-могъщи 
оръжия или пьк с по-здраВи брони 
просто защото makuBa няма. Разра- 
ботчиците на Blade and Sword са ре- 
шили друго. Вместо Въоръжение me 
предлагат дрънкулки. Е, не съвсем 
gpbHkyAku, а скъпоценни Камьни, но 
kakBa е разликата? Те не само че замес- 
тВат гореспоменатите оръжия и 
брони, но ч Вършат страхотна рабо- 
ma – повишават определени качества 
на този, който ги носи, увеличават Ha- 
несената шета, “усилват” защитата. 
Особено са полезни за героинята, Due- 
ща се с gBe остриета (Все пак нали е 
Жена). Та пези чудодейни "джади" се 
срещат Както В заобикалящата Ви 
природа, така и В инвентара на ympe- 
naHume чудовища. 

Най-интересната част В Blade and 
Sword обаче си остават битките, ko- 
umo изцяло заВисят om ckopocmma, с 
Която “се набирате” на мишката или 
клавиатурата. Е, зависят и om умени- 
ята на героя Bu, но и me В Края на kpa- 
ищата също са продукт на сръчност - 
пла на Вашите пръсти. 

Самите умения поотделно не са 
смъртоносни, но могат да бъдат уни- 
щожителни, koeamo се ползВат В стил 
combo. Нормалните атаки намаляВага 
с малко ЖиВота на BpaeoBeme, докато 
комбинацията om различни удари u 
умения може да ги “стопи” за нула Вре- 
ме! Тук скоростта, с която "AukBugu- 
рате” ВрагоВете cu, е om съществено 
значение Почнете ли ga се mymkame с 
един, дружките му ще Ви размажат. 
Да разгледаме героя, БораВещ c гиган- 
паски дВурък меч. С обикновените cu 
amaku той нанася HaucmuHa много ще- 
ти, но mpsibBa да уцели. Ако обаче пол- 
зВа някои от уменията си, mouHocmma 
е сраВнително по-голяма! Например 
комбинация om triple strike (mpoeH удар 


за Времето на един), последВана от гари нормални атаки, един 
dragon lift (падналият противник биВа хвърлен ВъВ Въздуха) и 
един smash throw (запраща Врага със страхотна сила Към Hslkak- 
Ва преграда, а най-добре Към друг противник), може ga се окаже 
смъртоносна за доста om чудоВищата. CmaBa Бързо (само 
шест удара), но изисКВа Висока mounocm. 

За да изпълните по-лесно тези сложни на пръВ поглед манев- 
ри, играта поддържа “горещи КлаВиши”, на които се npucBosiBam 
избраните от Вас умения. Така само с натискане на един kAaBuuu 
изпълняВате цялата Комбинация om удари, а BpaeoBeme “мрага 
Кат" пилци". 

ОсВен уменията, ползВани за атака, играта предлага и maku- 
Ва за защита и блокиране на противниковите удари, а moBa Ha- 
истина е сВеж полъх B RPG Жанра. 

He mpsibBa ga се 3abpaBsim и специалните супер умения. Te 
могат да бъдат изпълняВани единстВено Когато получите 
Всичките mpu умения В дадена Категория. OmnAamama обаче е 
неВероятна! Така например героят, бораВещ с гигантски 
дВурьк меч, има специално умение, наречено Поп storm, ko- 
emo мигновено убиВа noBeuemo чудоВища, а moBa наисти- 
на е страховито! 

ОсВен уменията, В играта има още ред “гпехники”. Hs- 
kou са оригинални, други за 3auwcmBaHu HaeomoBo om 
Diablo ІІ. Такива ca: 

* AeBusim bymoH на мишката, който ce използВа за gBu- 
Жение или атака, а десният - за нанасяне на специалните 
ударч. 

* След Като бъдат akmuBupanHu, meAenopmume оста- 
Bam опВорени go Края на играта. През тях може ga се 
преминаВа om едно място на друго, а moBa доста uecmo 
може да се окаже ЖизненоВажно за героя, особено Когапо 
е на прага на смъртта, преследВан om множество изглад- 
нели и Жадни за КръВ гадини. 

* U тук има Куб, Който преобразуВа три обикноВенч ka- 
мъка В един "по-скьпоценен" степен. 

За разлика от другите подобни RPG игри, където след gece- 
глина трупа на разни ВидоВе гадини, разнообразието om uygoBu- 
ща се изчерпва, тук mo е съществено по-голямо. ВКлючени ca 
mBapu om трите сВята - човешкия, cBema на 38epoBeme и mo- 
зи на демоните: om зли gyxoBe, скелети, ходещи mpynoBe, приз- 
раци и други немъртВи създания, през различни 38epoBe kamo 
Вълци и бойни слондВе, до същестВа om преизподнята - дяВоли, 
демони и пр. Всички me биха били лесни мишени без съотВет- 
ния u3kycmBen uumeAekm, който ga ги направлява, а В Blade and 
Sword moü e на доста Високо nuBo. Бих Казал, че чудовищата ca 
и умни, u хитри. Битките ce oka3Bam сложни и ппрудни. Често, 
за ga останете Жив, се налага ga ползВате уменията на героя за 
блокиране или отбягВане на Bpaxkeckume удари, а понякога и no- 
зорно да бягате om мелето. Понякога mBapume изчаКВапо сго- 
ден момент особено Когато боецът Ви изпълняВа combo u moy- 
но Когато най-малко сте очаКВали, биВа нападнат В гръб. Друг 
пот се onumBam да наобиколят героя Ви и да му попречат да 
убие стрелците, koumo отдалече безмилостно го разстрел- 
Ват. Успее ли пък да разкъса обръча, те се опитВат да прегра- 
дят пътя за бягстВо. СлучВа се дори героят Ви да попадне на 
добре замислена засада, след kamo е гонил някакВа mBap. ЕдВа 
moeaBa разбирате, че целта на Врага е била да подмами Вашия 
боец B предВарително устроената Клопка. ТоВа, Което ЧИ на 
чудоВищагпа не отчита, е човешкият фактор и опциите Save и 
Load, които често ще Ви помагат В глрудните моменти. 


Blade and Sword e със сраВнително добра графика. Пейзажът 
и анимирането на моделите (Както на героите, така и на чудо- 
Вищагпа) са добре напраВени. Сцените са реалистични, дори бих 
Казал, прекалено реалистични, а на моменти u брутални. 

ЗВукът ми се cmpyBa естествен и определено ми хареса. 
Особено реВящите гадини, koumo ce прощаВат с ЖиВота си! 
Музикалният съпровод предлага няколко хубаВи парчета, които 
умело поддържат напрежението. 


Въпреки очебийната си прилика c Diablo Il, ompouemo на Pixel 
Multimedia е добре напраВено. Играта плотно следВа каноните 
Ha RPG жанра u Ви позВоляВа не само ga Кълцате BpaeoBeme, но 
и да се защитаВате! Оригинална или не, тя определено е при- 
ятна за игра и макар и малко нескромно, си пожелаВам по-често 
ga ми попадат игри Като нея! 
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ГлаВната героиня на ВСЕ e naü-Bne- 
чапляВащияга Женски персонаж, koümo 
се e пояВяВал В екшън-приключенче. 
Само я погледнете! Вижте прическа- 
ma, очите, тялото. Jade съчетаВа no 
изумителен начин kpexkama фигура на 
Жена с ЖилаВата cypoBocm на Войн. 
Зелените u устни и cmpaHHume пар- 
uaAku, koumo e облякКла, подсказВат, че 
осВен Всичко е и бунгтарка. Смрьщени- 
me и Вежди и изразителните очи гоВо- 
pam за това, че познаВа болката, че 
знае kakBo ucka (рядКо срещано kauecm- 
Во при жените) и че няма да се спре 
пред нищо, докато не го постигне. В 
погледа и се чете едноВременно cbcm- 
pagameAHocm и решителност. А прис- 
Bumume и клепачи крият опасно любо- 
numcmBo, което Внимателно разглеж- 
да ч търси нао-Важното... Humo една 
3D героцня досега не e притежаВала 
makuBa изразителни черти, залагам 
хонорара си зад moBa гаВърдение. 

Jade ЖиВее В Бъдещето, на фантас- 
тична планета, наречена НуШв, Където 
съжителстВат няколко хуманочани 
раси. Тя се грижи за остроВния фар за- 
едно с чичо си, а В останалото Време 
работи kamo репортер ч фотограф. 
Героинята има нещастието да зажи- 
Вее В “интересни” Времена - нейната 
планета е нападната om cmpaHHu из- 
Вънземни. ОсВен че В дома cu npuloms- 
Ва сирачета om Войната, В началото 
на самата игра Джейд Взима сериозно 
участие В отбраната на НуШз и npaBu- 
телстВото я обяВяВа за герой. 

Веднага след това обаче с репор- 
mepkama се сВързВа група бунтоВници. 
Те я молят да им помогне да omkpusim 
остината за moBa, което Всъщност 
се случВа. ЧленоВете на съпротивата 
са убедени, че npaBumeAcmBomo лъже 
хората. Според тях Alpha Section (Во- 
енни, които предпазВат населението 


10 тор games 


от заплахата) Всъщност изпращага 
moBapu с хора В неизВестна посока. 
БунтоВниците се onumBam да доКа- 
жат, че упраВниците (които тВър- 
gsm, че Всичко е наред и Вопнапате 
приключила) Всъщност са ce сьюзили с 
Врага и му продаВат роб. The Iris 
Network (maka се наричат "gobpume") 
paanpocmpaHsiBam сред хората Becm- 
Huk писмо, В koümo публикуВага забра- 
нена информация, различна om офици- 
алната, и показВат Връзката между 
изВънземната заплаха и "защиганици- 
те" на Хилис. 

Макар че започВа да работи за тях, 
В началото Jade е насппроена ckenmuu- 
но Към подобни "meopuu на Конспира- 
цията”. След kamo започВа cBoemo раз- 
следВане обаче, ma затъВа много no- 
дълбоко, omkoAkomo можете да пред- 
положите. Изненади и оплетени инт- 
риги има за Всички. Особено интерес- 
HO езащо играта е озаглаВена “ОпВъд 
доброто и злото”... moBa трябВа ga 
omkpueme сами... 


Веселин Жилоб 
estranged 9 mail.bg 


Графика 

звук 

Музика 
Геймплей 
УдоволстВие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill на 700 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Видеокарта: 32 Мбайта 

Дисково пространство: 2,2 Гбайта 


Графиката u музиката създават 
атмосфера, Която по перфектен Ha- 
чин допълВа историята. Например по 
Време на cBoemo пътуВане ще чувате 
радчо предаВания с пропаганда от 
npaBumeAcmBomo, koumo не изглеж- 
дат Като нещо особено, но c разВи- 
muemo на играта добиВат злоВеща 
значимост. Същопо Важи за плакати- 
me и Видеоекраните B epagoBeme. Тази 
игра ще Ви научи да не приемате нищо 
за подразбиращо се от само себе си. 
За да продължите напред, ще са Ви 
нужни зараВослоВно Количество napa- 
ноя u скептицизъм. 


Aokeüg търси ucmuHama. Но може 
ли да я понесе? За щастие ms не е ca- 
ма В cBosima Борба. В играта Ви пома- 
eam Вглоростепеннч герои. Ако много 
ce baBume, me Ви gaBam nogcka3ku за 
гпоВа Как да разрешите някоя загадка, 
осВен moBa физически Ви помагат да 
ce справите с определени препятст- 
Вия. В някои случач mpsibBa да търси- 
me начин ga осигурите достъп на Ва- 
шия спътник до помещение, В Което 
|аде Вече е Влязла. 

Приятелите на Джейд са: нейният 
чичо - XyMaHougHo прасе на име 
Пейдж (moü я е осиноВил, Когато e Би- 
ла малка), един ренегат (огацепник) 
от лошите Войници, който сега се бо- 
ри срещу доскорошните си работода- 
тели, и СеКундо - Виртуален асис- 
menm, който Ви залиВа с информация 
ы лафове. Тук е мястото ga отбележа, 
че Джейд cu има дигитална раница — 
Всеки предмет, Който Вземете, се 
превръща В цифри, а когато се наложи 
да го шзползВате, се материализира 
обратно. 

Upama смесВа много жанроВе. Bue 
muuame, скачате, npowbkBame се, Bue- 
me ce, решавате загадки, ynpaBAsBame 
преВозни средстВа (Кораб на Въздуш- 
на ВъзглаВница, Космически Кораб). 
Всичко moBa, съчетано с факта, че pe- 
ално се разхождате из cBema на Хилис 
и си говорите с хората В града, Кара 
играта да прилича на yHukaAHama Little 
Big Adventure (не е само съвпадение, че 
родината и на gBeme игри е Франция). 

Неприятен за мен e само фактът, 
че ВСЕ притежаВа munuuHama за koH- 
золните екшън-приключения npocmo- 
ma (В смисъл, че нещата не ca преКале- 
но оплетени и е сравнително ясно 
каКВо горябВа ga се прави). 


Вече споменах, че героинята се за- 
HuMaBa с фотография. Ако gueumaa- 
ният Фотоапарат на Jade съществВу- 
Ваше В дейстВителност, доц. Петър 
Абаджиев Вече щеше ga е написал xBa- 
AebcmBeHa cmamusi за изумителните 
му Качества. В много om мисиите се 
налага да го използВате (например за 
да докажете, че на дадено място се 
търгува с хора, ппрябВа да npegcmaBu- 
me снимКа kamo доказателство). Тук 
ще се сблъскате ч с неВолите на папа- 
рака. Снимките никога не излизат 
точно така, както сте ги замислили. 
Те или не са на фокус, или moBa, Което 
Ви трябва, излиза Вън om очертания- 
та на рамката – играта има поне 
пет-шест критерия, по koumo преце- 
няВа дали сте се спраВили добре (ма- 
Кар че преценката неВинаги е Вярна). 

Този момент от играта е по-заба- 
Вен, отколкото изглежда на хартия. 


Усещането е невероятно. Cmoume ka- 
mo на тръни, нервните Ви пръсти cu 
цграят със zoom-a на обектива, oe- 
леждате се ппреВожно... Дали наблизо 
няма да мине няКой, Който да Ви хВа- 
не? Дали ще успеете да се измъКнете 
заедно със снимките? Хе-хе, последно- 
то Беше шегичка, целяща малко поВе- 
че драматизъм. Всъщност снимКите 
Веднага пристигат при сВоя поръчч- 
тел - В играта има нещо подобно на 
безжичен Интернет. 

ОсВен снимки, обВързани с mucus- 
ma, можете ga запечагаВате образите 
на различни представители на фауна- 
ma, за което заинтересоВани органч- 
зацич ще Ви плащат пари. ToBa е пър- 
Вата игра, В Която, докато ce бия c чу- 
доВище, се раздирам om дилемата: 
“Дали ga не поема pucka да го снимам? 
От тая снимка ще спечеля цяло със- 
глояние...” 


U така, В закритите пространст- 
Ва най-често ce промъКВате и гпърси- 
me goka3ameAcmBa, koumo ga фотог- 
рафирате. В много om помещенията 
ще Ви се наложи малКо да помислите. 
Понякога загадките uuckBam да cmpe- 
ляте по бутон от другата страна на 
силоВо поле. В други случаи ппрябВа ga 
HaMepume чарКоВе, за ga nogkapame 


някакВа машина. UAu ga научите паро- 
ла, за ga получите gocmen go заключе- 
на зона. 

ПромъКВането: В uepama също е 
проблем, на Който mpsibBa да HaMepu- 
те хитро разрешение. МалКите дис- 
КоВе, с koumo спареляте no Hegocmu- 
жими Бутони, „могат ga създадат u 
шум, с Който да разсеете глупаВия па- 
зач. А ако уцелите резерВоара Върху 
гърба му, ще го ua3Bagume om строя. 
Газът ще го обърка и заслепи, но ако 
наблизо има негоВ другар, moü Бързо 
ще попраВи поВредения резервоар на 
Колегата си. 

Ako Все пак лошите Ви 3abeAexkam, 
можете ga се биете с помощта на 
сВоята айкидо-гпояга. Не можете ga 
налагате няКого с mosieama, ako не Ви e 
Видял преди moBa (/okeüg я изВажда 
aBmowamuuHo). Важно е да отбележа, 
че BpaeoBeme не умират. След kamo по 
ефектен и акробатичен начин ги на- 
myname, me бягат (omaumam Haga- 
леч). 

Да спомена ли няколко думи и за ko- 
рабчето Ви? С него пътуВате от ос- 
mpoB на оспароВ, а понякога се bueme 
срещу огромни морски чудовища. Mo- 
жете и да го ьпгрейдвате. Така Ваши- 
am hovercraft ще започне да стреля no- 
добре, ще се научи да сКача, а по-ната- 
mbk ще се превърне u BbB Въздушен 


Кораб. По гпози начин ще имате Въз- 
можност да отидете на места, до 
koumo не сте имали достъп преди. За 
ъпгрейдите обаче ще mpsibBa да no- 
харчите немалКо перли В Mammago 
Garage. Перлите се срещат доста 
рядко - печелите ги, като побежааВа- 
me БосоВе, като ги kpageme om Bpa- 
x*ecku обекти или Като обменяте 
cBoume Кредити (стандартната Ва- 
лута на Хилис) за гпях. 

ВСЕ не Ви Води за носа - имате 
Възможност да се огаклоняВате om 
осноВната си мисия и да Вършите 
странични неща, kakmo и да играете 
на малки “игри В играта”. Въпреки 
moBa указанията на Секундо, месп- 
ните ноВини и диалозите ще Ви на- 
couBam Към Вашите осноВни задачи. 
Т.е. има илюзия за сВобода, но преди 
Всичко moBa е uepa с предВарителен 
сценария. Uma u цикъл ден-нощ, но 
доКолко Времето Влияе Върху дейст- 
Вчето, е най-добре да разберете са- 
ми... 


Много гейм-дизайнери гтВъраягп, 
че He е om значение дали програмис- 
mume, аниматорите u музиКантите, 
koumo ще работят Върху. техния 
проект, са играли през ЖиВота:си на 
компютър. От тях просто се ucka 
да направят енажина, рисунките и 
музиката и те ще се справят добре 
незаВисимо от това дали са Виждали 
огра, или не. 

ВСЕ e goka3ameAcmBo за noz- 
решността на mo3u подход. Личи 
си, че художниците и аниматори- 
me ca осВен Всичко и геймърч. 
Прост пример - Jade мига не са- 
мо по Време на анимациите, но ч 
по Време на игра! ЦзраЖженията 
на лицето и са изумително agek- 
Ватни - облекчение, когато побе- 
дч, мрачна решителност, Когато 
се Крче, залепена go някоя стена, 
БезпокойсгаВо или тъга, Когато 
ce случВа нещо гадно. На пръсти- 
me на едната ми ръКа се броят 
заглаВията, В koumo на лицето на 
героя е отделено плолКоВа Внима- 
Hue В реалния геймплей. За gBu- 
Женията на тялото Важи също- 
mo - например ако я накарате ga 
се 3amuua В една посока и след 
moBa я обърнете В напълно npo- 
плиВоположна, ще усетите инер- 
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цията. 

Другото постпиженче на BGE е В 
умело използВаните Кинематогра- 
фични похВати. По Време на едно 
преследВане Върху покриВите“напра- 
Вих грешката да Вачгна ръце om Кла- 
Buamypama, защото си помислих, че 
гледам филмче! Ц обратното - по 
Време на си! сцена Все още удрях по 
букВичката W, ВъобразяВайки cu, че 
uepas. Причина за моето заблуждение 
бяха стилните ъгли на камерата (Ко- 
ято понякога ce дВижч сама, а поняКо- 
га може ga се Върти с мишката). 
Перфектно слиВане между филмче- 
та и игра noka3Bam и другите игри на 
Ubi Soft om последните месеци - ХШ и 
Prince of Persia 4. 

Към Bcuuko e nogxogeHo c фанта- 
зия. Например имате доста инте- 
ресни BpaeoBe — kakBo ще Кажете за 
гигантска гъсеница-скелет, Която 
постепенно губи сегментите си? Ви- 
зията и Жанрът не ме yuygBam, след 
Като знам, че aBmop на играта е съз- 
дателят на Rayman - Michel Ancel. 
Рейман беше една пъстра, Весела ue- 
ра, която ме Караше ga се усмихвам 
дори Когато гледах мрачните Buone- 
moBo-cuHu 3amBopu на “лошите”, а 
Когато си подсКачах сред зелените 
полянКи, направо се скъсВах om pa- 
дост. ВСЕ оганоВо има kowukcoBo u3- 
лъчВане и макар че злите герои и 
mexHume сгради изглеждат малко 


злоВещо, Към тях е подходено 
с типичния за Ансел хумор. Съ- 
щото Важи и за градоВете. За 
разлика om други фантастич- 
ни чгри, тук усещате, че сте 
си у дома. Сградите (с доста 
чудата архитектура) и пре- 
Возните средства (дирижабли, 
Въздушни Коли) са топли, ylom- 
на, а He Купчина студен, мер- 
m»bB метал. Градът не e ompu- 
чание на природата - В него 
ще Видите дори Вятърни мел- 
ници. 

Въпреки че играта е издър- 
жана В КомиКсоВ стил Всичко е 
много изпипано - лицето на 
Aokeüg е agcku детайлно, Вод- 
ните поВърхности и отраже- 
нията ca с kauecmBomo на 
предВарително създадено 
филмче. (За ВСЕ е Бил сьзда- 
ден HOB енджин, Който е спанал 

глолкоВа добър, че Ubi Soft са изпол- 
зВали осноВната част om него и В 
НоВия Prince of Persia.) Графиката ся- 
каш е-цаВадена om нечии цВегана 
мечти, музиката носи усещането за 
екзотично и странно място, и на 
места силно удря емоциите Ви, а gu- 
алозите пресъздаВат отлично ха- 
pakmepa Ha uiaumaBume същеспава, 
koumo срещате. 

Положено e cmapanue и BHüMaHue 
Към дребните неща. Местата, kou- 
mo изследВате, кипят om ЖжиВот. X6- 
рата ВърВят по улиците и Вършапї 
обичайните си дела. ШумоВе, глъчка u 
ВряВа изпълВат града. Интересното 
е, че Когато Вашите разкрития ста- 
нат ua3Becmuu на гражданите, Все no- 
Вече om тях започват да мисляга ka- 
mo Вас и ще забележите групички om 
протестиращи и хора, koumo обсьж- 
gam ситуацията. Точно гпези малки 
детайли праВят cBema жив. Както 
Вече Казах, денят се сменя от нощ, 
Климатът също се променя. Прек- 
расно е ga се разхождаш B Hyllis. 


ВъВ Франция са създадени много 
сВежи и оригинални игри и е радВащо, 
че Ubi Soft omnoBo напомнят за moBa. 
Изпипана Визия, дълбока история, pa3- 
нообразен геймплей - задължително 
заглаВие за почитателите на екшън- 
приключението. 


Cómpass 


В началото играта ме “uznalo” насред типичния 
средноВеКоВен сетинг. Пред очите ми се разкри "kpacu- 
Ва” природна Картина. ОКаза ce, че упраВлявВам атле- 
тична млада Жена. 

Фентъзи, third person, Жена. Трудно мога да се сетя 
за нещо по-банално om mofa. Тьжното е, че moba тряб- 
Ba ga е Жана g'Apk. Ако изключим факта, че лицето u e 
малКо по-особено, ще Видим, че момичето по нищо не 
се различаВа от cmepeomuna, наложен om Drakan и TR — 
Висока kakuuka с плитка. Момата носи тежки рицарски 
доспехи, но muya, скача без ниКаКВа умора, сякаш me не 
са om метал, а om пластмаса. 


НапраВих първите kpauku и усетих gBe неща. Първо, 
Камерата Винаги cmou зад гърба на герочнята и kakmo 
u ga я Bopmume, не можете да Видите лицето и. Bmo- 
ро, момата не се nokamepBa Върху предметите, а cka- 
ча Върху max. Ще поясня за хората, koumo не са съвсем 
наясно с пози Жанр - гпоВа e най-мьрзелиВцят и неско- 
посан начин за раздвижване на герой В third person. За cv- 
Жаленче е и най-разпространеният (дори xumoBe като 
Max Payne 2 съсипВат Кинемагтографичността и pea- 
лизма с подобни подходи). За капак на Всичко, героинята 
може да скача и да пада само om плези места, които са 
“разрешени” от програмистите. 

Тя не e сама. Чмате спътници, другари, които Ви no- 
магат В боя. УВи, Вие не можете ga им давате 3anoBe- 
ди kamo ВъВ Freedom Fighters. Спомняте Au си kakBo Бе- 

ше UU-mo В тази игра? Приятелите и ВрагоВете се 
орчентираха без проблем В сложна примерна obcma- 

HoBka, kamepexa се, прикриВаха се, мамеха и Hanaga- 

ха om неочаКВани страни. Забавно беше, че правеха 

и адекватни Коментари за moBa, koemo се случва. Е, 

нищо makoBa няма ga Видите тук. Как ga ме e гри- 

жа за живота на хората ми, Като me се държат 
moAkoBa малоумно? 
По-нататък Все пак се оКазВа, че можете да ga- 

Вате 3anoBegu, но В нещо kamo "strategy mode" — ka- 

мерата се отдръпВа Високо, Високо и Bue gaBame 

нареждания. Кликането по Картата Като В cmpa- 
meeuueckume игри обаче не даВа плоВа усещане, Кое- 
mo присъства В игри като Freedom Fighters. Усеща- 
не, че дейстВително героят е пози, koümo Комана- 

Ва и че бойците не само изпълняВат, ами и мислят 

как no наа-добър начин ga изВършат moBa, което 

им е заповядано. 
Липсата на добро ЧИ се Компенсира от добре 


Веселин Жилов 


Графика 

звук 

Музика п ЕЕ І БР ЕВА ГОТ БЕ 
Геймплей ER вв пра НВ 2 e 
Удоволствиє SuSE 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz 
Памет: 128 M6aüma 


Bugeokapma: GeForce 2 / 

ATI Radeon 7000 

Дисково пространство: 500 Мбайта 
T j Я gE 


скриптирани сцени. B един момент сценарияга изисКВа 
om Вас да отбраняВате замък, В друг се налага да прев- 
земете mak»8, u3no^38aüku Катапулт, и m.H. Също ma- 
ka можете ga npeBkAlouBame между героите и да ги уп- 
раВляВате лично (глоВа Ви се налага, защото те често 
npaBsm глупости). 

Тук е редът и на следващия покъртителен момент 
- omBopux инВентара си, 3a ga Видя kakBu предмети но- 
ся, и ВляВо се пояВиха cmamucmuku, koumo сякаш са изс- 
kouuAu от някоя ролеВа игра. Hit points, experience - moy- 
но Като В RPG. Колегата Боян ЦВаноВ сигурно би ce за- 
радВал на това, но според мен подобни перВерзич (зар- 
чета и бакалски сметКи) нямат място В Компютърна 
uepa. Защо? Ами Вижте сами - героинята има точки за 
Всичко - за лоВкост, сила, лидерство и т.н. КакВо на 
практика означаВа това? ТоВа значи, че не Bue сте лоВ- 
ku - точките Ви са лоВКи. He Вие се биете - точките 
се бият. Не Bue се учите Как да geücmBame по-добре - 
героинята се учи. 


Защо играта не ми харесВа? Та ms смесва няколко 
жанра, изненадва Ви, Кара Ви да правите разнообразни 
неща (яздене на Кон, пазаруване и продаване на ekunu- 

poBka u т.н.) Ugeume са интересни, не са реализирани 
чак плолКоВа зле. Uma някои пипнати детайли - Bcs- 
ka mpeBuuka u листенце се люлеят om Вягтъра, ge- 
няга се сменя от нощ... 

Проблемът на Joan of Arc e, че нейните “ноВос- 
mu" не Ви провокират да разбирате, да измисляте 
u да omkpuBame. Играта е правена за масоВия, koH- 
суматорски настроен играч, koümo разцьКВа с npa- 
зен поглед ч това автоматично я прави сКучна. 
Целта на авторите не е била да измислят нещо HO- 
Во, нещо интересно, а да създадат “ноВа” cmoka, ko- 
ято да се харчи добре. 

За финал ще Кажа, че moBa е пърВата игра om 
поредицата Wars and Warriors и че очевидно ни ouak- 
Ват още “уроци” по история от същата фирма. 
Според мен обаче играта, която е успяла най-добре 
ga улоВи духа на СредноВекоВието, си ocmaBa 
Inquisition. 


о ааа Билан 
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Нов жиВот за класическите хитове 


Преди година писах материал за 
римейка на kyamoBus King's Quest, 
Ho погаВа дори не съм и предпо- 
лагал, че осВен момчетата om 
Tierra Entertainment мнозина други 

? ce опитВат ga Вдъхнат нов ku- 
Bom на Класики Като Karateka, 
Civilization, Dune 2, Dungeon Master, 
ЧЮ u gp. По оноВа Време просто 
търсех point&.click Версия на nbp- 
Вия КО, за да мога ga го изиграя 
нормално, а не да се мъча с mekc- 
moBu Команди. Така попаднах на 
сайта на Пепа, след плоВа открих 
www.remakes.org и бях изумен. 
Оказа ce, че В Нета същестВуВа 
цяло общество om римейКърч - 
хора, които абсолютно безкорис- 
mHo препраВят стари заглавия, 
преВръщааки ги Къде успешно, Къ- 
ge не В ноВи, интересни чгри. На 
пози сайт намерих cmomuuu заг- 
лаВия, om koumo подбрах няколко, 
koumo се omAuuaBam с no-Bucoko- 
mo си Качество. 
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ИВан Димитров 


King's Quest 2: Romancing Ше Stones 


Ucmopusma започВа няколко години след Края на 


пърВата част. В резултат om мъдрото управление 

на Крал Грахам царството му ДаВентри просперира. 

Но ВъпреКи многото хора оКоло него, той се uyBcmBa 

самотен. Нуждае ce om някого, koümo да споделя ус- 

пехите му и да го подкрепя. Един ден Вълшебното oe- 

ледало В тронната зала започва да блести и тоа 

Вижаа В него образа на млада Жена, затворена на Bbp- 

ха на Кула, близко до земите на Колмя. Красотата u 

го омагьосВа и той решаВа да напусне замъка си, за да 

я намери и спаси. Пристига на Колмя, kogemo omkpu- 

Ва пайнстВена Врата. Тя му Казва, че е “Вратата на 

съдбата”, но за да я omBopu се нуждае om mpu магически 

Камъка, кошто трябВа да nocmaBu Върху нея. Естествено, задачата да ги намерите се naga на Вас. 
Поемаакч Контрола над Крал Грахам, Вие ппрябВа да обиколите Колмя нашир и надлъж, да noeoBopu- 


me с разни перснонажи и да решите проблемите им, 
Като разчитате Ha отВетна помощ om тяхна 


страна. Геймплеят е аналогичен на предходната 
част и изцяло поддържа point&.click интерфейс. За 
някоч специфични дейстВия разполагате c икони. 
От графична гледна точка римейкът на King's 
Quest 2 е няколко ниВа над предшественика си (за 
Когото писах миналата година). ГрафиКата е по- 
добрена, добаВени са междинни анимации, koumo 
не разчитат на енджина на играта, както и аними- 
рани Видеофилмчета. В зВукоВо отношение също 
има подобрения, а В музикално - нещата omHoBo 
са на ниво. Въобще, аКо сте играли предходния ри- 
Meük ч Ви е харесал, този ще Ви изкефи дВа пъти 
поВече. 


games 


тету саргу RET. - amet 
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Dungeon Maker 


Onum за римейк на Dungeon Master. В oc- 
HoBama си ползВа праВилата Ha ролеВата 
система Dungeons&.Dragons (подобно Ha Eye ср 
of the Beholder, Baldurs Gate u Icewind Dale). 
AeücmBuemo се разВиВа B различни подзе- 
мия. Изгледът е през погледа на героя Bu, 
| | Както е В Lands of Lore например. Завьрта- 
нето и движението Bu om едно kBagpamue В 
друго са плаВни. U3kycmBenusm интелект на 
npomuBHuuume Bu e сравнително добър. 
Битките ca напълно uHmepakmuBHu (може 
ga ce движите В различни посоки, onumBaüku 
ce да печелите Време, gokamo успеете ga за- 
махнете оганоВо или да направите магия). 
Засега няма завършено мащабно npukAloue- 
Hue, но са достъпни различни mecmoBu подземия и ня- 
koako eomoBu персонажи. Tekcmypume ч броят на npo- 
muBnuuume Ви са недостатъчни. Проектът е на ниво 
- ядро на система за примерни ролеВи игри. 
Системата e отВорена ч може споКойно ga ЎЎ 785 
cu добаВягпе Всичко, Което Ви е нужно, за съз- 
даВането на собстВено приключенче. Според aBmopu- 
Dungeon Maker се состои от три модула Ше 
= - редактор на персонажи, редактор на kap- ШТЕТЕ 
e mu u игрална система. Проектът изглежда ИТ е 
обещаВащ, но по него има още много рабо- 
та. 


asi 
зе Tank (Має) [S 


He мога да определя 
доколко тоа e успе- 
шен. Подобно на 
3 і Dungeon Maker, и 
и а тази игра е В няка- 
къв бета стадий на 
разработка. За 
сплартирането и се 

Е нуждаете от UHC- 
|. maAupaH Java 
Runtime Environments. Kamo цяло графичната система на играта е 

добра. Геймплеят е сраВнител- 

но добър. Все още Куца бойната 

--- e і : система. bumkama започва, ko- 
Е - гато доближите противник, и 
ce проВежда Ha ходоВе. Bue u3- 
бирате Как ga geücmBa epynama 
Bu. AaBame Край на хода ч Виж- 
дате резултата от решения- 
ma си. След moBa ugBa ред на 
Вашия противник. За съжале- 


ook so deep, that you have fear to enter into it! 


——Be-— B- 


Search | use 


Menu 


>. Note| 


Map 


В mm Еа Hue липсВа чнгтерактиВност- 
ет В попон ня 100; — 
— B - ma, която през последните го- 


дини се наложи Като задьлжи- 

i телен модел при проВеждане 
Bp m Ha bumka. Към Lost Heroes Вър- 
с B Bu pegakmop 3a kapmu. 


Arrakis 


Tpemusim римейк на Dune 2 (май станаха 
множко). Графиката е дело на автора на uepa- 
ma u почти няма Връзка с оригиналната. Чгра- 
ma npegcmaBasBa нещо kamo хибрид между 
C&C и Dune 2 и съчетаВа геймплея на първата 
В cBema на 8mopama. Панелът е Вдясно u е аб- 
солютно Копче на C&C с пази разлика, че epa- 
фиката не е Взета om него. Управлението e 
аналогично на повечето стратегии В реално 
Време. Може да избирате по-големи отряди, 
да ги обединяВате В групи. Командите за дВи- 
жение и атака се gaBam с леВия бутон на 
мишката, а с десния се деселектира obekm. 
Arrakis предлага дВа режима на игра - Кампа- 
ния и skirmish. Вместо редактор има генера- 
mop на Карти. 3BykoBume, дигиталните 
ефекти и музиКата са Взети om поне няколко 
uepu, Включително и Dune 2. 


. E - Doom: Legacy 


Римейк He ca- 
мо на Doom, Ho u 
Ha Heretic. Разра- 
bomeH e om аВ- 


mopume Ha Dune: 
Legacy. Реално 
noeAegHamo, He e 
и точно uepa, а 


енджин. За ga го 

пуснете, Ви 

трябВа поне 

един оригинален 

маа файл, Който 

може да се Вземе 

от някоя Версия на 

Doom или Негейс. Поддържа доста Високи разделителни способности 

(go 1280x1024 пиксела). Uma опция за ползВане на Възможностите на 

Bugeokapmama Ви, както u още Куп други “Благинки”. ДобаВени са бу- 
пони за оглеждане наго- га В 
ре, надолу, Встрани u == = 
сКоК. А ако имате някоя 
програмка за редаКгац- 
ране на маа файлоВе, 
Без проблеми може да си 
създавате u ноВи nuBa. 
= Въобще, фен ли сте на 
Doom uau Heretic, задъл- 
жчтелно npobBaüme 

този puMeük. 


X-Force 


Римеак на UFO: Enemy Unknown. 
Подобно на някои от предходните 
заглаВия u тя Все още е В стадий 
на разработка. Текущата Версия e 
за бета плест. В общи линии гейм- 
плеят и основната идея om opueu- 
налната игра са се запазили. Aeüc- 
mBuemo е разделено В gBe части. 
ПърВата е на Земята, Където 
cmpoume Базите си, ekunupame 
Космическите си Кораби и Войници- 
me си. ИзследВате чужаоземни 

ТоВа бяха заглавията, kou- | плехнологии, а после ги Възпроцз- 
mo ме заинтригуВваха. Uma- > Веждапе. Не на последно място, 
ше няколко игри, koumo no преследВате изВънземните чинци 
незнайни причини така u He и ги сВаляте. След Като Веднъж 
тръгнаха на Компютъра ми: сте свалили Вражески Кораб, изпращате десантчици ga го инфилтрират (подобно на 
Time Warp (римейк на Star UFO З и тук може да избирате дали да играете noxogoBo, или В реално Време). Въздуш- 
Control) и Fallout Tycoon. Други ните битки могат да се Водят ръчно (подобно на Star Control) или да eu симулирате и 
пъК липсваха на сърВърите,  цзчакате резултата. Графиката поддържа разделителна способност om 800x600 nuk- 
посочени В списъка — Quest села. Земният глобус и картинките за Всяко om менютата са направени добре, но бу- 
For Glory 41/2 и Aussie Defence тоните изглеждат ужасно. По Време на мисиите графиката на обектите е сносна. Му- 
Squad. Uma и доста незаВър- зиката я няма никаква, а звуКът е беден. Към играта има u няколко редактора, но не 
шени проекти. мога да Ви Кажа за КаКВо служат. 


Бел. peg.: Описаните игри може да намерите на диска Към списанието. За удобство сме добавили shareware Bep- 
сията Ha Doom. Ако искате да опитате ноВия енджин, инсталирайте я и konupaüme файла DOOMI.WAD В дирек- 
торията на Doom-Legacy. 


